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AI/ROBOTIK / LISE

STEM / ROBOTIK SINiR AGLARININ
EGITIMI

FTRobotik ile yapay zekay1 uygulamali olarak
ogrenin.

Farkli programlama yazilimlarina entegre edilen yeni yapay
zeka sayesinde, 0grenciler ve dgretmenler kendi sinir aglarini
egitebilir ve bunlar1 dogrudan robotik projelerinde
kullanabilirler.

Grafiksel kullanic1 arayiizii, baslamay1 sezgisel hale getiriyor:
egitimden sonra, herhangi bir sensor veya aktiiator gibi
kullanilabilen 6zel bir programlama blogu olusturuluyor.
Yapay zekay: sinifa bu sekilde getiriyoruz; soyut bir kavram
olarak degil, herkes i¢in somut ve heyecan verici bir 6grenme

deneyimi olarak.
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OGRETMENLER ICIN
FAYDALARI

Gorsel ve erisilebilir bir
arayiizle yapay zekaya kolay
giris.

Gergek robotlarla uygulamali
ogrenme.

Farkli yas ve beceri
seviyelerine uygun,
ozellestirilebilir egzersizler.

Parametrelerin ve verilerin
yapay zeka sonuglarini nasil
etkiledigini anlamak.

Otomatik blok olusturma,
entegrasyonu kendi
projelerinize kolaylastirir.
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OGRENME HEDEFLERI ROBO PRO CODING
Robo Pro Codind sezgisel
Ogrenciler, sinir aginin verilerden 6grendigini ve kaliplara Ggrenme ve programlama

dayali olarak giktilar direttigini anlarlar. uygulamast. Blok ve Python

programlama igeren ¢ok dilli bir

Renk veya mesafe gibi sensorlerden olusan veriler, robotun ortamdur. Segilebilir 6grenme
karsilastig1 gercek yasam durumlarina yanit veren modelleri seviyeleri (baslangictan
egitmek i¢in kullanilir. uzmana), etkilesimli gorevler,

ogretici videolar ve dijital adim

Egitim tamamlandiktan sonra model, bir blok halinde el suar

programa entegre edilir ve robotta hemen kullanilabilir.

Ogrenciler, epoch sayisi, 6grenme orani veya ag yapisinin sonuglarini nasil etkiledigini
inceleyebilirler.

Yeni durumlar1 denemek i¢in proje igerisinde veri kiimeleri olusturmak veya harici veri kiimelerini
ice/diga aktarmak miimkiindiir.

Egitilmis modeller, bagli bir bilgisayara ihtiya¢ duymadan dogrudan TXT 4.0 Kontrol Cihazi
tizerinde calisir.

Ogrenme konseptleri (6rnegin, STEM Kodlama Nihai Yapay Zeka), sinir aglarina hizli bir baglangi¢
ve adim adim anlayis saglayan hazir aligtirmalar igerir.



SINIR AGININ
OLUSTURULMASI:

Bu arag, kendi sinir
aginizi basit ve
sezgisel bir sekilde
olusturmaniza ve
egitmenize olanak
tanir.

EGITIM
SINIR AGI:
Sinir  ag1, mevcut
veriler veya sensorler
tarafindan  toplanan

verileri  kullanilarak
egitilir.

PROGRAMA
ENTEGRASYON:

Egitim tamamlandiktan
sonra, 6rnegin motorlari,
LED'leri veya diger
akttiatorleri akillica kontrol
etmek icin programlarda
kullanilabilen bir yapay
zeka blogu olusturulur.

GERCEK ZAMANLI
YURUTME:

Egitilmis model,
bilgisayarin siirekli
bagli olmasina gerek
kalmadan dogrudan
kontrol tinitesi
tizerinde caligir.

Dabha fazla bilgi i¢cin: www.ftrobotik.shopp





