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TELIF BILGILENDIRMESI

ﬁ?:u kitap, “Oyunla Ogrenme Seti” ile yapilabilecek \
etkinlikleri icerir. Bu kitaptaki icerikler egitim amacli
kullanima yoneliktir.

Bu vyayinin higbir bolumG vyazarlarin izni olmadan
cogaltilamaz, bir erisim sisteminde saklanamaz veya
herhangi bir yolla dagitimi yapilamaz.
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KURULUM HAZIRLIK CALISMASI

Jant ve lastigi resimde
gordugunuz gibi
birlestirin ve
tekerleklerinizi hazirlayin.
Sari jantlar ile 4 tekerlek
olusturacaksiniz.

Ayni sekilde kirmizi
jantlarinizla da tekerlek
olusturun. Kirmizi
jantlar ile 6 tekerlek
olusturacaksiniz.




BOLUM
19

DON DON
TEKERLEK

Merhaba ¢ocuklar.

Bu bolumde size super bir

icattan, yuvarlak bir kahramandan

bahsetmek istiyoruz: Tekerlek!

Bu bolumde tekerlegi tanimanin
yaninda size tekerleklerle

oynayacaginiz eglenceli bir oyun

hazirladik. Don Don Tekerlek

oyununu ¢ok seveceksiniz.

3 Etkinlik / 1 Tasarim




m Yuvarlak Kahraman Tekerlek

Konuyu Kesfedelim

, eski icatlardan biridir. Tekerlege baktiginizda ¢ok
./ basit gériiniiyor degil mi? Aslinda tekerlek,

d hayatimizi kolaylastiran en onemli

icatlardan biridir.

Hadi bir dusunun, tekerleksiz bir dinyayi
hayal edebiliyor musunuz? Arabalarin
tekerlegi olmazsa nasil hareket
ederdi? Ya da bisikletler, otobusler?
Evet, iste tam da bu ylzden tekerlekler
¢ok onemli!

Tekerleklerin en guzel 6zelligi,
bir yerden bir yere gitmeyi ¢ok daha kolay ve hizli
yapmalaridir. Bir seyi tagimak istedigimizde,
tekerlekli bir arabaya veya el arabasina koyariz ve
¢ok daha kolay bir sekilde tasiriz. Tekerlekler
sayesinde, daha hizli ve daha az enerji
harcayarak, ¢ok
daha agir seyleri
tasiyabiliriz. Bu
da bize ¢ok fazla
zaman ve enerji
kazandirir.

Tekerlek, basit gorunen ama aslinda hayatimizi ¢ok
kolaylastiran bir icattir. Ve kim bilir, belki de sizler
de ileride tekerlek gibi hayati kolaylastiran bir icat
yaparsiniz. Bu bolumde tekerlegi tanimanin
yaninda size tekerleklerle oynayacaginiz eglencel
bir oyun hazirladik. Haydi, toplanin don don
tekerlek oyunu baslasin!

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 19 A x | 2
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m Yapim Asamalari

at# GOREV

Don don tekerlek
modelimizi yapalim.

32

Blok

Fe Ao

15dk

116 251
x4

143 231
X2

35049
x4

142 252
x2

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bélim 19
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Don Don
Tekerlek

%

& A X (6 )
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Gorev: 1 numarall tekerlegi ok yontnde
donddrurseniz, 2 numaral tekerlek hangi yone
doéner? lgili kutucugu isaretleyin. Neden o yonii
sectiginizi aciklayin.

.

~

Caligma Sayfasi Aciklamam:

B Yonu

m Tekerlegin donme yonu ]

Gorev: 1 numaral tekerlegi ok yoninde
doéndurarseniz, 3 numaral tekerlek hangi
yone déner? llgili kutucugu isaretleyin. Neden
0 yonu sectiginizi agiklayin.

\_

Calisma Sayfasi Aglklamam:

B Yonu

AYonu D
[ ]
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| nn



m Tekerlegin donme yonu

ﬂ Gorev: 1 numarall tekerlegi ok yoninde
donddrurseniz, 4 numaral tekerlek hangi yone
doner? llgili kutucugu isaretleyin. Neden o y6nu
sectiginizi aciklayin.

\.

~

Calisma Sayfasi Aciklamam:

B Yonu

(1.4 | TASARIMLAR
Kendi oyunum |

Gorev: Tekerlek sayisini artirarak ya da farkl bir sekilde kendi Dén Dén Tekerlek
oyununuzu yapin. Ardindan arkadasiniza tekerleklerden birini belirli bir ydne gevireceginizi
soyleyerek arkadasinizdan diger tekerleklerin hangi yone donecedini bilmesini isteyin.

Asagidaki caligma sayfasina planladiginiz D6n Dén Tekerlek modelinin taslagini
cizebilirsiniz.

\_ J

)

,
Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 19 @ a x



BOLUM
20

BASKET
POTASI

Merhaba cocuklar. Bu haftaki dersimizde kucguk bir
basketbol potasi yapip onunla oynayacagiz.

2 Etkinlik / 1 Tasarim




m Basket Potasi

Konuyu Kesfedelim

Merhaba cocuklar. Basketbol oyununu
bilmeyeniniz yoktur. Basketbol, elle oynanan
populer bir takim oyunu ve spor daldir.
Profesyonel basketbol beser kisilik iki takim
ile oynanir. Takimlar yerden yuksekligi
Avrupa standartlarina gore 3,05 metre olan
ve pota adi verilen bir cemberden topu
gecirerek, rakibinden daha fazla sayi
yapmaya caligirlar.

Basketbol, ABD'nin Massachusetts eyaletinde, beden
egitimi 6gretmeni olan Kanadali Dr. James Naismith tarafindan 1891'de icat edilmistir.
Atlet ve beyzbolculara kis antrenmani yaptirmak amaciyla gelistirilen bu oyunda amag,
tahtadan yapiimis alti kapali
seftali sepetlerine futbol

8 topunun sokulmasiydi. Bu
yuzden Dr. Naismitih bu oyuna
"sepet topu" anlamina gelen
"Basket Ball" adini verdi.

| Basketbol sepeti yaklagik 3

- metre yukseklikte duvara
monte ediliyordu ve her
sayidan sonra basketbol topu
sepetten elle gikariliyordu.
Zamanla sepetin alti ¢cikarildi.

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Balim 20 A x 10 '



m Yapim Asamalari

St GOREV 36 A Ak

Blok 20dk

Hic basketbol oynadiniz
mi? Hadi bir basket
potasi modeli yapalim.

BASKETBOL POTASI

36 576 36 593 116 252 38 241 32 064 37 238

x2 x2 x2 x2 x1 x3

60 15
-
gl

31010 31 981 38 240 35 049 38 243 38 245

x3 x4 x4 X2 x4 x1

116 251 37 468
x4 X2

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 20 [%I%I @ .4 x
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Set igerisinden potadan gecebilecek

BASKET
POTASI

buyuklUkte parcalari segin.

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Béliim 20




m Basketbol nasil oynanir? ]

° Gorev: Basketbol oyunun kurallarini biliyor
musunuz?

Basketbol oyunun kurallarini arastiriniz ve bu
kurallari asadidaki bos alana maddeler halinde
yaziniz.

\.

- ™

Calisma Sayfasi

e

m Basketbol oynuyorum ]

o Gorev: Kutularinizdaki kiglik pargalari
manciniginiza yerlestirerek potaya dogru
atarak basket atmaya caliginiz. Grup
arkadaslariniz ile sirayla deneyiniz.
Sonuglarinizi agagidaki bos alana not ediniz.

\_

Calisma Sayfasi

| nn
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204 | TASARIMLAR
[ g ot Benim sevimli basketbol potam]

Gorev: Kutularinizdaki pargalan kullanarak
mevcut basketbol potanizdan farkl bir pota
tasarlayiniz ve asagidaki bos alana bu potanizin
farklhiliklarini yaziniz ve tasarimini, g¢izimini yapiniz.

\_

Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bélim 20 EE A e
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BOLUM
21

BENIM

MODELIM

Bu bolumde istediginiz modeli tasarlamakta 6zgursunuz.

Tasarim Calismasi




m Kendi Modelimi Tasarliyorum

Simdiye kadar birgcok hazir model yaptiniz. Arabalar,
ucaklar ve daha bircok eglenceli model. Once

yaptiniz, sonra oynadiniz ve ne ise yaradigini
ogrendiniz. '@'

Peki bu hafta kendi modelinizi yapmaya ne

dersiniz? Evet yanlhis duymadiniz. Bu hafta kendi
modelinizi yapabileceksiniz. Hem de istediginiz modeli
yapabilirsiniz.

NS

Neler mi yapabilirsiniz? Sevimli bir araba, mini bir kamyon, yuk
kaldiracak bir ving, oyun parkindaki bir salincak ya da tahterevalli.
Istediginiz modeli yapip eglenebilirsiniz.

Isterseniz ilk 6nce yapmak istedigimiz modele karar verelim.

Once Ne Yapmak istedigine Karar Ver

Yapmak istedigim model: ]_

T
i

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 21 @ A x h‘l 3 \
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m Yapim Asamalarn

Modelinin basit bir taslagini cizmen
isini kolaylastiracaktir.

=)
Bu sefer size herhangi bir parga listesi vermiyoruz.
Kutunuzdaki pargalarn istediginiz gibi kullanarak kendi
modelinizi yapabilirsiniz.

(X
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m Modelimi Tanitiyorum

Modelinizi tanitmaya ne dersiniz?

‘ Yaptiginiz modele ne Yapti§iniz model ne ise

T iniz? ;
isim verdiniz yarar, hangi amagclarla
kullanilabilir?

Yaptiginiz modeli gelistirme m

imkaniniz olsayd_| neler
eklemek isterdiniz? Nasll

geﬁstirirdiniz?

® 0O

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Boliim 21 A s
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BOLUM
23

FORKLIFT

Merhaba cocuklar. Fabrikalarda, buyuk ylUk depolarinda
koca koca tirlarla gelen agir yuklerin nasil bosaltildigini
veya depolarda raflara nasil yerlestirildigini biliyor
musunuz? Hemen cevap veriyorum: Benimle. Ben kim
miyim? Qyleyse hadi derse baslayalim da anlatayim
size kim oldugumu.

2 Etkinlik / 1 Tasarim




Konuyu Kesfedelim

~ . Benden daha énce hig gérdiiniiz
. mu ¢ocuklar? Benim adim forklift.
lsmim aslinda ingilizce ki
kelimenin
birlesmesinden olusuyor. «Fork
(catal)» ve «lift(kaldirmak)»
kelimelerinin birlesmesinden
oluguyor.
Bu yluzden bana Turkge «catalli
kaldirag» veya «catalli istifleyici» gibi isimler
verseler de Ulkemizde de daha ok forklift olarak
taninilyorum. Benim elle kullanilabilen kiguk kardeslerim oldugu
gibi forklift operatort dedikleri soforlerin kullandigi buyuk modellerim de var.

L J

I

q g
P10
wa (48 -

Beni kullanan sofor abilerin benim igin
ayr bir egitim aldiklarini biliyor musunuz?
Cunku ben diger motorlu aracglardan
birazcik farkl ¢aligiyorum. Beni
kullananlarin dikkatli olmasi lazim.
Sonugta agir yukler tasiyorum. Kimsenin
uzerine dusmemesi lazim degil mi?

Beni daha ¢ok fabrikalarda veya
depolarda c¢aligirken gorursuntz.
Cok galiskanimdir. Butiin agir
yukleri ben tasirim. Kimselerin
ulasamadigi raflara dizerim.

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 23 .‘_./_!h‘ x | 31 ;



m Yapim Asamalan

s4h# GOREV

Fabrikadaki yUkleri tagiyacak

bir forklift modeli yapalim.

42 dhtos

M Blok

20dk

36 593

36 586
x4

142 251

x4

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 23

142 252 35797 38423 |38225 31690
x4 x1 x2 x1 x2
38 243 116 251 35 039 38 241 37 237 38 240
X2 x3 x1 X2 x1 x2
31997 31998 116 252 38428
\ x1 x1 x1 x1
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M Forklift )

0 Gorev: Grup arkadaglariniz ile forkliftin
gunlik hayatta ne igimize yaradigini tartiginiz.
Dusuncelerinizi agsagidaki bosluga not ediniz.

\.

Calisma Sayfasi

e

m Yukimiu kaldirnyorum ]

Gorev: Yapmis oldugunuz forklifte bir
yuk yukleyiniz ve en fazla kag milimetre
yukari kaldirabileceginizi olgunuz. (Cetvel
kullanabilirsiniz.)

Yuku kaldirmak igin ¢gevirme kolunu kag tur
doéndirdigundzu not ediniz ve asagidaki
\tabloyu doldurunuz.

i D
Calisma Sayfasi

Cevirme kolu tur sayisi Yukuan ¢iktigi yukseklik (mm)

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 23 @ a x



[ 23.4 | TASARIMLAR
oo b Benim sevimli forkliftim ]

Gorev: Kutularinizdaki pargalar kullanarak
mevcut forkliftinizden farkh bir forklift tasarlayiniz
ve asagidaki bos alana bu forkliftinizin
farkhliklarini yaziniz ve tasarimini, gizimini

yapiniz.

Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 23



BOLUM
26

ROMORKLU
TRAKTOR

Merhaba cocuklar. Bu haftaki dersimizde ciftcilerin en
buyuk yardimcilarindan biri olan romorklu traktort
ogrenecegiz.

3 Etkinlik / 1 Tasarim




m Rémorklu Traktor

Konuyu Kesgfedelim

Merhaba ¢ocuklar, ben traktér. Buglnku dersimizde kendimi size tanitacagim. Bag,
bahge, tarla gibi yerlerde beni mutlaka gormuagsunuzddar.

Cok guclt  motorum ve Kkocaman
tekerleklerim sayesinde her turll arazi
ortaminda tarim aletlerini ben ¢ekiyorum.
Bu sayede insanlar tarlalarindaki iglerini
rahatlikla yapabiliyorlar.

Benden oOnce insanlar tarlalarini
ekerken cok zorlaniyorlardi. Hayvan
ve insan gucu ile birlikte tarlalarini
suruyorlardi. Gergi ginumuzde hala
bu sekilde tarlalarini stren insanlar
var ama artik teknoloji ¢cok gelisti. Her
turld tarla islerini yapan yeni yeni
araclar icat edildi.

icten yanmali motoru olan ilk traktérii 1892 yilinda ABD’de John Froehlich
yapmistir.

o*O0 ©
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26.2| YapmAsamalan
75 FAkiess

s4h# GOREV

Ciftciler neden traktor
kullanir? Hadi bir traktor
modeli yapalim.

MODEL

ROMORKLU
TRAKTOR

Blok

20dk

x2 x1 x4 x1 x4
37 237
x2
116 251 36 586 38 243
x4 x10 x3

142 251
\_ x10

143 231
x6

142 252
x4

142 297
X2

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 26
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ROMORKLU
TRAKTOR

»

(59 )
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ﬂ Gorev: Siz hig traktor gordintz mu?
Traktorler gunlik hayatta nerelerde ve ne amacla
kullaniimaktadir?

Dusuncelerinizi asagidaki bosluga not ediniz.

\.

- ™

Calisma Sayfasi

e

m Kocaman tekerlekli traktor ]

ﬁ Gorev: Traktorlerin neden kocaman
tekerlekleri vardir?

Dusuncelerinizi asagidaki bogluga not ediniz.

\_

a4 Y

Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Boliim 26
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m Tanm ve traktor ]

Gorev: Tarim ile traktorler arasinda nasil bir
iliski vardir sizce? Eger traktorler olmasaydi ne
olurdu?

Dusuncelerinizi agsagidaki bosluga not ediniz.
.

7~

Calisma Sayfasi

[ 26.4 | TASARIMLAR
(i a0 o b Benim sevimli traktoriim ]

Gorev: Kutularinizdaki pargalari kullanarak
mevcut traktériintizden farkl bir traktor
tasarlayiniz ve asagidaki bos alana bu
traktéranuzan farkhliklarini yaziniz ve tasarimini,
Gizimini yapiniz.

.

,
Calisma Sayfasi

‘ " i

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 26
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BOLUM
31

HAREKETLI
KOPRU

Merhaba ¢ocuklar. Bugunku
dersimizde kopruleri
ogrenecegiz. Kopruler ¢ok eski
zamanlardan beri insanogluna
hizmet etmis ve halen de hizmet
etmeye devam etmektedir.

5 Etkinlik / 1 Tasarim




31.1| Hareketli Koprii

Konuyu Kesgfedelim

insanoglu cok eski tarihlerden beri hep yeni yerler kesfetmeyi, yeni yerler gérmeyi
merak etmisler ve bir yerlerden bir yerlere gitmisler. Tabi bu yolculuklarinda dere,
ucurum gibi dogal engellerle karsilasmislar. Ama tabi ki vazgecmemisler ve beni
icat etmisler.

Ben kim miyim? Tabi ki kopru. Ilk
baslarda insanlar beni agaglardan
insa etmis ve zamanla tecrube
kazanarak daha dayanikli olan
tastan insa etmigler.

| Tastan olan kopru kardeslerim o kadar

~ saglam ki yuzyillardir insanlara hizmet
etmelerine ragmen hala sapasaglam ayakta
duruyorlar. Ustelik hizmet etmeye de devam
ediyorlar. Ayrica simdi hem de tarihi eser
olarak pek bir kiymet goruyor tastan kopru
kardeslerim. Laf aramizda onlar da ¢ok
memnun bu durumdan.

Cocuklar biliyor musunuz asma kopru, acilir

kapanir kopru gibi o kadar ¢ok gesitlerim var ki W”"“W

ben bile hepsinin adlarini bilmiyorum. Hem artik

teknoloji ile birlikte denizleri bile asabiliyorum. s T sl NNy

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Balim 31 = E @ A x .\h' 93 ]



m Yapim Asamalan

St GOREV oll40 Ak

20dk
Acilip kapanabilen bir képrii Blok

modeli yapalim.

36 576 36 593 116 252 38 245 32 064 37 238

116 251
X2

31997 31 998
\_ x1 x1

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 31 [EE @ P\ x
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o] Etnier

° Gorev: Grup arkadaslariniz ile koprilerin
gunluk hayatta ne isimize yaradigini tartiginiz.
Dusuncelerinizi agsagidaki bogluga not ediniz.

\.

Calisma Sayfasi

e

n’ Gorev: Yasadiginiz yerdeki kdprilerin
turlerini ve yapilis tarihlerini arastiriniz.
Asagidaki tabloyu doldurunuz.

\_

a4 Y

Calisma Sayfasi

Kopru Turu Yapihig Tarihi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Boliim 31
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m Acilir kapanir koprii ]

# Gorev: Cevirme kolunu gevirerek kdpruntzu
kaldiriniz. Képrinuzia dumduz olacak sekilde
ayarlayip ¢evirme kolunu birakiniz. Ne oldu? Bu
durumun olmamasi igin ne yapmalisiniz? Cozum
onerilerinizi agsagidaki bosluga not ediniz.

\.

Calisma Sayfasi

-

m Koprilerimizi birlegtirelim |

Gorev: Sinifinizi ikiserli gruplara ayiriniz.
Gruplar olarak yaptiginiz modelleri kargi kargiya
gelecek sekilde birlestirip dliz bir kopru
olusturunuz. Kopriunizun diz ve sabit kalmasi igin
gerekenleri yapiniz. Neler yaptiginizi ve nasil
yaptiginizi asagidaki bos alana not ediniz.

\.

é )
Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Béliim 31
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31.4 [ TASARIMLAR
Benim sevimli koprum ]

Gorev: Kutularinizdaki parcgalar kullanarak
mevcut kdpruntzden farkl bir kdpru tasarlayiniz
ve asagidaki bos alana bu képrinizin
farkhhklarini yaziniz ve tasarimini, gizimini
yapiniz.

Calisma Sayfasi

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 31 101




BOLUM
34

LIMAN VINCI

-, b b e B & e

Merhaba cocuklar. Bu haftaki dersimizde liman vinci
yapacagiz ve liman vinclerinin ne ise yaradigini
ogrenecegiz.

2 Etkinlik / 1 Tasarim




Konuyu Kesfedelim

Merhaba cocuklar. Ben bir vincim.
Ama oyle normal sehir iclerinde,
insaatlarda gordtgunuz vinglerden
degilim ben.

Ben o vinglerden ¢ok daha buyuk
bir vincim. Onlarin abisi sayilirrm
ben. Onlarin kaldiramayacagi
yukleri kaldinirim ben.

Peki nerelerde mi bulunurum ben? Tabi ki limanlarda. Denizlerden gemilerin
tasidigl koca koca yukleri o gemilere hem yuklerim hem de indiririm. Ben olmasam
o yukleri gemilere biraz zor yuklerler.

Cocuklar, bu arada dunya ticaretinin neredeyse % 90'inin deniz yolu ile oldugunu
biliyor muydunuz? Deniz yolu ile yuk tagimaciligi diger yollara gore ¢cok daha
ekonomik. Yani aslinda bugun kullandiginiz bir cok sey aslinda benim ellerimden

gegiyor.

1
L
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342| Yapm Asamalan
St GOREV o] 72 Ak

25dk

Limanlarda gordugumuz bir
liman vinci modeli yapalim.

S o
I 32 870

36 576 36 593 36 586 32 064 31 690
x2 x1 x4 x1 x3 X2

3

142 253 37 636 36 573 35797 38 423 38 225
x1 x1 x1 x2 x2 x1
-
\"}/

38 243 116 251 31983 31010 31981 38 240

J

‘.

31797 31436 31426 38 428
X1 x1
142 297 36 294 143 231
\ x1 x4 x4
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343] Btianlikler
m Liman vinci ]

Gorev: Grup arkadaslariniz ile liman vincinin
gunlik hayatta ne isimize yaradigini tartiginiz.
Dusuncelerinizi asagidaki bosluga not ediniz.

\.

Caligma Sayfasi

e

o Gorev: Grup arkadaslariniz ile vinglerin
cesitlerini ve nerelerde kullanildigini
arastirarak agagidaki tabloya yaziniz.

\.

Caligma Sayfasi Ving Cesidi Nerede kullanilir?
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R
g s Benim sevimli liman vincim ]
\

° Gorev: Kutularinizdaki pargalari kullanarak mevcut liman vincinizden farkl bir ving
tasarlayiniz ve asagidaki bos alana bu vincinizin farkliliklarini yaziniz ve tasarimini,
Gizimini yapiniz.

\ J/

Calisma Sayfasi
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BOLUM
35

CEKICi TIR

Merhaba ¢ocuklar. Otomobillerimiz yolda kaldiginda oto
cekicileri cagirip cektiriyoruz. Peki buyuk kamyonlar
veya tirlar yolda kaldiginda onlari nasil ¢ekiyorlar? Bunu
hic dustinduinlz mu? Bu haftaki dersimizde bu buyuk
araclari gceken buyuk bir gekici arag modeli yapacagiz.

2 Etkinlik / 1 Tasarim




Cekici Tir

Konuyu Kesfedelim

Daha onceki derslerimizde oto ¢ekiciyi ogrenmistiniz. O benim kuguk kardesim.

Onun ¢ekemeyecegi buyuklukteki araclar yollarda kaldiginda hemen beni
cagirirlar. Ben kuguk oto gekicilerden gok daha gugluyim. Onlarin abisiyim.

Ben de oto ¢ekici kardeslerim gibi
trafik kurallarina uymayip yanlis
yere park eden blyuk araclari
otoparklara ¢ekiyorum.

Bu arada beni sadece ara¢ ¢ekmek igin kullanmazlar. Bazen gok agir seyleri
kaldirmak igin de benden yardim isterler.
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s4h# GOREV

Buyuk bir ¢ekici tir modeli

yapalim.

sl

Blok

25dk

O

36 576 36 593 36 586 31 981 32 064 31690
x4 X3
142 253 38 225
x1 x1

e ¢
\‘/

38 243

38 240

x2

142 297

42 251

\ X

x1
01
8

142 252
x4

x2
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ﬁ Gorev: Grup arkadaslariniz ile gekici tirlarin
yapisini inceleyiniz. Normal oto ¢ekicilerden bir
farki var m1? Nasil bir farki var? Dusuncelerinizi
asagidaki bosluga not ediniz.

\.

7~

Calisma Sayfasi

e

a Gorev: Cekici tirlar sadece arizalanan
tir veya kamyonlari gekmek igin mi kullanilir?
Baska kullanim alanlari var midir? Arastiriniz.
Duaslincelerinizi agsagidaki bosluga not ediniz.

\

Calisma Sayfasi
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 35.4 | TASARIMLAR
Benim sevimli gekici trm |

° Gorev: Kutularinizdaki pargalari kullanarak
mevcut ¢ekici tirrmizdan farkl bir gekici
tasarlayiniz ve asagidaki bos alana bu gekicinizin
farklihklarini yaziniz ve tasarimini, gizimini
yapiniz.

\.

Calisma Sayfasi
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BENIM

MODELIM

Bu bolumde istediginiz modeli tasarlamakta 6zgursunuz.

Tasarim Calismasi




m Kendi Modelimi Tasarliyorum

Simdiye kadar birgcok hazir model yaptiniz. Arabalar,
ucaklar ve daha bircok eglenceli model. Once

yaptiniz, sonra oynadiniz ve ne ise yaradigini
ogrendiniz. '@'

Peki bu hafta kendi modelinizi yapmaya ne

dersiniz? Evet yanlhis duymadiniz. Bu hafta kendi
modelinizi yapabileceksiniz. Hem de istediginiz modeli
yapabilirsiniz.

NS

Neler mi yapabilirsiniz? Sevimli bir araba, mini bir kamyon, yuk
kaldiracak bir ving, oyun parkindaki bir salincak ya da tahterevalli.
Istediginiz modeli yapip eglenebilirsiniz.

Isterseniz ilk 6nce yapmak istedigimiz modele karar verelim.

Once Ne Yapmak istedigine Karar Ver

Yapmak istedigim model: ]_

T
i

Oyunla Ogrenme Seti — Kitap 2 — Bolim 36 @ A x 136 )

p. <



m Yapim Asamalarn

Modelinin basit bir taslagini cizmen
isini kolaylastiracaktir.

=)
Bu sefer size herhangi bir parga listesi vermiyoruz.
Kutunuzdaki pargalarn istediginiz gibi kullanarak kendi
modelinizi yapabilirsiniz.

(X
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m Modelimi Tanitiyorum

Modelinizi tanitmaya ne dersiniz?

‘ Yaptiginiz modele ne Yapti§iniz model ne ise

e iniz? i
isim verd yarar, hangi amagclarla
kullanilabilir?

Yaptiginiz modeli gelistirme m

imkaniniz olsayd! neler
eklemek isterdiniz? Nasill

geﬁstirirdiniz?

® 0O
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